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Fascicule 5 : Quadrettes

Chapitre 1: REGLEMENT OFFICIEL

Présentation

Les tournois en quadrettes opposent des équipes formées de 4 joueurs, en donnes
dupliguées. Le capitaine de la quadrette choisit au sein de son équipe un joueur qui
attaquera durant tout le tournoi, les 3 autres joueurs étant associés en défense.

Le principe est légerement différent des tournois individuels et triplettes. Le tournoi en
quadrettes est un ensemble d’oppositions d’équipes 2 a 2. Lorsque l'attaquant d'une
quadrette A rencontre la défense d’une quadrette B, I'attaquant de la quadrette B rencontre
la défense de la quadrette A, et ce sur les mémes donnes. L’opposition A contre B attribue
un score a I'équipe A et un score a I'équipe B (conversion en points de match PM, voir ci-
apres). Les scores obtenus par une quadrette lors de I'ensemble de ces oppositions sont
ensuite cumulés pour obtenir le résultat final de cette quadrette qui servira a I'établissement
du classement du tournoi.

Le score obtenu en PM est d’autant plus important que I'écart entre le score de
I'attaquant et celui de la défense est grand. L'important pour un attaquant est donc de gagner
ses jeux (pour une défense de faire chuter le preneur) sans pour autant négliger les jeux
guasiment « inchutables » et les jeux quasiment ingagnables sur lesquels des écarts parfois
importants peuvent étre créés.

Regles spécifiques aux tournois quadrettes

Le preneur est toujours en Sud, quelle que soit l'indication portée sur I'étui. Le joueur
qui entame est conformément a I'étui le joueur placé a droite du donneur.

Les défenseurs sont placés en Nord, Est et Ouest. L’orientation de chaque défenseur
est définitive pour toute la séance.

Les spectateurs doivent rester assis a la méme place derriére un joueur de la défense a
une distance respectable. lls ne sont pas admis derriére le preneur.

C’est I'attaquant placé en Sud qui est chargé d’inscrire le score sur la fiche ambulante,
sous le controle des défenseurs.

L’arbitre peut donner au début du tournoi des feuilles de route (en général bleue pour
I'attaquant, et rose pour la défense) sur lesquelles chaque camp peut marquer I'ensemble
des scores obtenus sur chaque étui. La feuille de route ne doit jamais étre montrée aux
autres joueurs. Elle doit étre en permanence pliée, résultats cachés. La feuille de route
permet aux quadrettes d’établir par comparaison leur résultat a la fin du tournoi, en
transformant la différence des scores en points de match. Les feuilles de route restent
propriété des joueurs, le résultat officiel du tournoi étant établi par I'arbitre. En cas de
contestation, seul le résultat inscrit sur la fiche ambulante fait foi et non celui inscrit sur la
feuille de route. Les feuilles de route peuvent étre consultées par I'arbitre.

Seuls les attaquants sont autorisés a se déplacer, et uniquement au signal donné par
I'arbitre. lls sont chargés de transférer les étuis de table en table. Aucune communication
n’est autorisée entre un attaquant et ses défenseurs tant que le tournoi n’est pas terminé.

Pour les tournois en plusieurs séances, les changements (attaquant et défenseurs) sont
autorisés au sein de la méme quadrette mais sans la possibilité de faire rentrer de nouveaux
joueurs.
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Conversion en PM

A la fin de chaque tournoi, les quatre joueurs de la quadrette se réunissent pour
calculer leur résultat sur 'ensemble des donnes.

Pour chaque donne, on calcule I'écart entre le score de I'attaquant et celui de la
défense. On convertit cet écart en PM en utilisant la formule mathématique « racine carrée ».

Si le score de I'attaquant est supérieur a celui de la défense, la quadrette marque un
nombre de PM positif.

Si le score de I'attaquant est le méme que celui de la défense, la quadrette marque
0 PM.

Si le score de l'attaquant est inférieur a celui de la défense, la quadrette marque un
nombre de PM négatif.

Rappel : la racine carrée d’'un nombre réel positif x est le nombre réel positif dont le
carré est égal a x : V/x x /X = x

La grille de conversion des écarts en PM est présentée page suivante.

Exemples :

Sur un étui, l'attaquant marque +82, et I'attaquant adverse a marqué +66 contre la
défense. L’Ecart est de 82 — 66 = 16. La quadrette marque sur cet étui : +4 PM
(4 x 4 = 16), et la quadrette adverse marque sur cet étui — 4 PM.

Sur un étui, l'attaquant marque +68, et I'attaquant adverse a marqué —76 contre la
défense. L’Ecart est de 68 — (—76) = 68 + 76 = 144. La quadrette marque sur cet
étui : +12 PM (12 x 12 = 144), et la quadrette adverse marque —12 PM.

Sur un étui, l'attaquant marque —68, et I'attaquant adverse a marqué —58 contre la
défense. L’Ecart est de 68 — 58 = 10. La quadrette marque: —3,162 PM, et la
guadrette adverse marque +3,162 PM.

Le résultat final d’'une quadrette s’établit en calculant la différence entre les points de
match gagnés et les points de match perdus sur 'ensemble des donnes jouées. Seul ce
résultat final sur le total des donnes est retenu (il n'est pas tenu compte des résultats
particuliers de chacune des oppositions).

Remarque : Les mémes donnes sont jouées par tous les participants, mais ne sont
compareées qu’entre deux quadrettes a l'issue du tournoi.

Le classement en quadrettes

A la fin du concours, I'arbitre ramasse I'ensemble des fiches ambulantes. |l établit dans
un premier temps le résultat final de chaque quadrette (conversion en PM) a partir des
scores marqués sur les fiches ambulantes. Il établit ensuite le classement général en
classant 'ensemble des quadrettes selon leur résultat final en PM, par ordre décroissant

Des ajustements peuvent étre opérés par I'arbitre durant I'élaboration du classement
pour prendre en compte les cas prévus par le code d’arbitrage (donne annulée, marque
ajustée, pénalités, etc.)

Le résultat officiel est celui établi par I'arbitre.

Tout capitaine peut demander auprés de l'arbitre la feuille de route récapitulative de sa
quadrette.
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Fascicule 5 : Quadrettes

Grille de conversion en PM PM = +/Ecart
Ecart] PM Ecart] PM Ecart] PM Ecart] PM Ecart] PM Ecart] PM Ecart| PM

0| 0,000} | 100{ 10,000} | 200| 14,142] | 300| 17,321} | 400| 20,000} | 500| 22,361] | 600| 24,495
2| 1,414] | 102{ 10,100] | 202| 14,213] | 302] 17,378] | 402| 20,050} | 502 22,405] | 602| 24,536
4| 2,000] | 104| 10,198 | 204| 14,283 | 304| 17,436] | 404| 20,100} | 504| 22,450] | 604| 24,576
6| 2,449] | 106| 10,296| | 206| 14,353 | 306| 17,493] | 406| 20,149] | 506| 22,494 | 606( 24,617
8| 2,828] | 108( 10,392 | 208| 14,422 | 308| 17,550] | 408| 20,199] | 508| 22,539] | 608| 24,658
10| 3,162} | 110| 10,488| | 210| 14,491] | 310| 17,607] | 410| 20,248} | 510| 22,583] | 610| 24,698
12| 3,464] | 112| 10,583| | 212| 14,560] | 312| 17,664] | 412]| 20,298] | 512| 22,627] | 612 24,739
14| 3,742] | 114| 10,677| | 214| 14,629] | 314| 17,720] | 414| 20,347| | 514| 22,672] | 614| 24,779
16| 4,000] | 116| 10,770} | 216| 14,697 | 316| 17,776] | 416] 20,396| | 516| 22,716] | 616[ 24,819
18| 4,243] | 118| 10,863| | 218| 14,765| | 318| 17,833] | 418| 20,445] | 518| 22,760] | 618| 24,860
20| 4,472] | 120| 10,954 | 220| 14,832| | 320( 17,889] | 420| 20,494] | 520| 22,804} | 620| 24,900
22| 4,690] | 122| 11,045] | 222( 14,900| | 322| 17,944] | 422 20,543] | 522| 22,847] | 622| 24,940
24| 4,899 | 124| 11,136] | 224| 14,967| | 324| 18,000] | 424| 20,591] | 524| 22,891] | 624| 24,980
26| 5,099] | 126| 11,225] | 226| 15,033| | 326| 18,055| | 426| 20,640] | 526| 22,935] | 626| 25,020
28| 5,292] | 128| 11,314} | 228| 15,100| | 328| 18,111} | 428] 20,688] | 528]| 22,978] | 628| 25,060
30| 5,477] | 130| 11,402} | 230[ 15,166| | 330( 18,166| | 430| 20,736} | 530| 23,022] | 630| 25,100
32| 5,657] | 132| 11,489 | 232| 15,232 | 332| 18,221| | 432| 20,785] | 532| 23,065] | 632| 25,140
34| 5,831] | 134| 11,576] | 234| 15,297| | 334| 18,276] | 434| 20,833] | 534| 23,108] | 634| 25,179
36| 6,000] | 136| 11,662] | 236| 15,362| | 336| 18,330] | 436| 20,881] | 536| 23,152] | 636| 25,219
38| 6,164] | 138| 11,747] | 238| 15,427| | 338| 18,385| | 438| 20,928] | 538| 23,195] | 638| 25,259
40| 6,325} | 140| 11,832] | 240| 15,492] | 340| 18,439| | 440( 20,976] | 540| 23,238] | 640| 25,298
42| 6,481] | 142| 11,916] | 242| 15,556| | 342| 18,493| | 442| 21,024] | 542| 23,281] | 642| 25,338
44| 6,633] | 144| 12,000] | 244| 15,620] | 344| 18,547 | 444| 21,071] | 544| 23,324] | 644| 25,377
46| 6,782] | 146| 12,083] | 246| 15,684| | 346| 18,601| | 446| 21,119| | 546| 23,367] | 646| 25,417
48| 6,928] | 148| 12,166] | 248| 15,748] | 348| 18,655| | 448| 21,166| | 548| 23,409] | 648| 25,456
50| 7,071} | 150| 12,247} | 250| 15,811| | 350( 18,708| | 450| 21,213] | 550| 23,452} | 650| 25,495
52| 7,211} | 152| 12,329] | 252| 15,875| | 352| 18,762 | 452| 21,260] | 552| 23,495] | 652| 25,534
54| 7,348] | 154| 12,410] | 254| 15,937| | 354| 18,815| | 454| 21,307] | 554| 23,537] | 654| 25,573
56| 7,483] | 156| 12,490] | 256| 16,000| | 356| 18,868| | 456| 21,354] | 556| 23,580] | 656 25,612
58| 7,616] | 158| 12,570} | 258| 16,062| | 358| 18,921] | 458| 21,401] | 558| 23,622] | 658| 25,652
60| 7,746] | 160| 12,649] | 260[ 16,125| | 360( 18,974| | 460| 21,448] | 560| 23,664] | 660| 25,690
62| 7,874 | 162| 12,728] | 262| 16,186| | 362| 19,026] | 462| 21,494] | 562| 23,707] | 662| 25,729
64| 8,000] | 164| 12,806] | 264| 16,248| | 364| 19,079| | 464| 21,541] | 564| 23,749] | 664| 25,768
66| 8,124] | 166| 12,884] | 266| 16,310| | 366| 19,131] | 466| 21,587] | 566| 23,791] | 666 25,807
68| 8,246] | 168| 12,961 | 268| 16,371| | 368 19,183| | 468| 21,633] | 568| 23,833] | 668| 25,846
70| 8,367] | 170| 13,038] | 270| 16,432| | 370| 19,235] | 470| 21,679] | 570| 23,875] | 670| 25,884
72| 8,485] | 172| 13,115] | 272| 16,492| | 372| 19,287| | 472] 21,726] | 572| 23,917] | 672| 25,923
74| 8,602 | 174| 13,191] | 274| 16,553| | 374| 19,339| | 474| 21,772] | 574| 23,958] | 674| 25,962
76| 8,718] | 176| 13,266] | 276| 16,613| | 376| 19,391| | 476| 21,817] | 576| 24,000} | 676| 26,000
78| 8,832 | 178| 13,342] | 278| 16,673| | 378| 19,442 | 478| 21,863] | 578| 24,042] | 678| 26,038
80| 8,944] | 180| 13,416} | 280( 16,733| | 380| 19,494] | 480| 21,909] | 580| 24,083] | 680| 26,077
82| 9,055] | 182| 13,491] | 282 16,793| | 382| 19,545| | 482| 21,954] | 582| 24,125] | 682| 26,115
84| 9,165] | 184| 13,565] | 284| 16,852| | 384| 19,596] | 484| 22,000] | 584| 24,166] | 684| 26,153
86| 9,274] | 186| 13,638] | 286| 16,912| | 386| 19,647| | 486| 22,045] | 586| 24,207] | 686| 26,192
88| 9,381] | 188| 13,711} | 288| 16,971| | 388| 19,698| | 488| 22,091] | 588| 24,249] | 688| 26,230
90| 9,487] | 190| 13,784] | 290| 17,029| | 390| 19,748| | 490| 22,136] | 590| 24,290] | 690| 26,268
92| 9,592] | 192| 13,856] | 292 17,088 | 392 19,799| | 492| 22,181] | 592| 24,331} | 692| 26,306
94| 9,695] | 194| 13,928] | 294| 17,146| | 394| 19,849] | 494| 22,226] | 594| 24,372] | 694| 26,344
96| 9,798] | 196| 14,000] | 296| 17,205| | 396| 19,900] | 496| 22,271] | 596| 24,413] | 696| 26,382
98| 9,899] | 198| 14,071] | 298| 17,263| | 398| 19,950] | 498| 22,316] | 598| 24,454] | 698| 26,420
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Chapitre 2 : ORGANISATION DU TOURNOI

Inscription des joueurs
Un modéle de fiche d’inscription vous est fourni ici.

POSITION

Fiche d’inscription DE DEPART

QUADRETTES

L'inscription du classement FFT et du numéro de licence est indispensable
pour bénéficier des prix réservés aux différentes séries

TOURNOI

Merci de remplir lisiblement les cases ci-dessous

N° FFT
OBLIGATOIRE

NOM

PRENOM

CLASSEMENT 1 SERIE
gFT 2 SERIE
aver PROMOTION

les mentions inutiles

1= SERIE
2¢ SERIE
PROMOTION

1 SERIE
2* SERIE
PROMOTION

1= SERIE
2¢ SERIE
PROMOTION

Préparation de la salle

Le mouvement pour les tournois par quadrettes n’est possible que pour un nombre
impair de quadrettes. En cas de nombre pair de quadrettes, on organise le tournoi sur le
nombre de tables impair immédiatement supérieur avec une table « relais » (table n°1).

Il est recommandé d’organiser plusieurs tournois paralléles avec une participation
importante de quadrettes.

Si la salle est suffisamment grande, faire une rangée de table, les numéros en ordre
croissant en sautant une table.

1 8 2 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7

Avec 2 tournois paralléles, il faut décaler les 2 tournois de 3 tables.

Rouge | 1 8 2 9 3 10 4 11 5 12 6 13 7

Vert | 4 11 5 12 6 13 7 1 8 2 9 3 10

Si la salle est plus petite, placer les |1 8 2 9 3 10 4
numeéros en ordre croissant en sautant une

table. 11 5 12 6 13 7

Le nombre d’étuis a disposer par table dépend du nombre de tables. Il est recommandé
de faire jouer au moins 20 donnes a chaque équipe.

Nb Quadrettes 5 7 9 11 13 15 17 19 21
Nombre Etuis | 50u6 4 3 2 2 2 2 1 1
Nb positions aller 2 3 4 5 50u6 | 5a7 | 5a7 9 10
Nb positions total 4 6 8 10 10oul2|10a14|10a14 18 20
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Les étuis sont placés comme en individuel dans l'ordre des tables : premiére série
d’étuis sur la table 1, deuxieme série sur la table 2, etc.

Si vous avez 2 tournois paralléles, vous placez dans le tournoi A. les donnes impaires
et dans le tournoi B les donnes paires.

Les fiches ambulantes sont spécifiques aux tournois quadrettes. Elles se composent de
2 volets (A et B) non carbonés. Les scores sont inscrits a l'issue de chaque position. Seuls
sont pris en compte en cas de litige, les scores inscrits sur ces fiches. Sur le volet A sont
inscrits les scores des 5 ou 6 premieres positions (suivant le tournoi); a I'issue de la « mi-
temps », les fiches A sont ramassées par I'arbitre. Sur le volet B sont inscrits les scores des
5 ou 6 derniéres positions (suivant le tournoi). L’arbitre n’oubliera pas de faire inscrire les
numéros d’étuis et la couleur du tournoi sur le volet B.

Etui N° : Tournoi : ! Etui N° : Tournoi : B
Position [ Défense| Attaque Preneur Preneur Arbitre Position | Défense| Attaque Preneur Preneur Arbitre
Gagne chute Gagne chute

L’arbitre peut également disposer au début du tournoi sur les tables 2 feuilles de route
(bleue pour l'attaquant et rose pour les défenseurs) sur lesquelles chaque camp peut
marquer 'ensemble des scores obtenus sur chaque étui (voir modéle page suivante).

Mise en place des joueurs

Au début du tournoi, les 4 joueurs de la quadrette s’installent a la table dont le numéro
correspond au numéro de quadrette qui leur a été attribué par I'arbitre. S’il y a plusieurs
tournois, ils doivent respecter la couleur du tournoi donné. L’attaquant se place en Sud et les
défenseurs en Nord, Est et Ouest.

L’arbitre peut demander aux joueurs de constituer les jeux d’attaque des étuis qui sont
sur la table (les quadrettes ne seront pas amenées a jouer ces jeux). Il peut pour cela faire
tirer au sort des diagrammes Sud parmi une série de diagrammes qu’il aura préalablement
préparés. Il veillera durant la constitution des jeux a ce que les cartes ne soient pas triées par
couleur durant cette phase de préparation. Les 3 mains de défense ainsi que le chien seront
distribués a la table ou les jeux seront joués lors de la premiére position.

En cas de table relais, si les jeux d’attaque n’ont pas été au préalable préparés dans les
etuis, I'arbitre devra alors les constituer avant la premiéere rotation. Les quadrettes passant en
relais ne marquent aucun PM (de ce fait on considére qu’elles ont fait match nul 0 PM a 0
PM). A chaque position I'arbitre récupérera les étuis de la table relais. Il les conservera a la
table de marque et inscrira DN sur les feuilles de scores. Il s’assurera que les joueurs des 2

BN

tables relais restent a la table durant toute la position, sans jamais se déplacer.
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r Quadrettes

FEUILLES DE ROUTE PERSONNELLES

FEUILLE DE ROUTE hd Défense SCORES POINTS DE MATCH | POINTS DE MATCH
Z Etuis | adverse
o =) o
PERSONNELLE ATTAQUANT N s L I o MOl EUX
CETTE FEUILLE DOIT RESTER PLIEE EN PERMANENCE ET NE DOIT PAS ETRE VUE
DES AUTRES JOUEURS 10
® Défense SCORES POINTS DE MATCH | POINTS DE MATCH
2 Etuis | adverse
=} ° Mol EUX
s " Attaguant | Défenseurs MOl EUX
11
1
12
2
13
3
14
4 - T T
RésuaT) | [ Totaux | RN ! ol
5 [RESULTAT FINAL | | Nowieau baréme : PM = | de lécart
2 = 14142 52 = 7,2111 202 = 14,2127 252 = 15,8745 302 = 17,3781 I 352 = 18,7617
204 14,2829
14,3527
6 212 = 14,5602
214 14,6287
216 14,6969
218 = 14,7648
7
8
9
| 98 = 9,8995 | X 15,7480 | 298 = 17,2627 |
RESULTAT (1) TOTAUX 100 = 10,0000 | 200 = 14,1421 | | 250 = 158114 17,3205 |
FEUILLE DE ROUTE b Attaguant SCORES POINTS DE MATCH | POINTS DE MATCH
2 Etuis | adverse
o i’
PERSONNELLE DEFENSEURS N g P e e | Ao NOUS EUX
CETTE FEUILLE DOIT RESTER PLIEE EN PERMANENCE ET NE DOIT PAS ETRE VUE
DES AUTRES JOUEURS 10
o Attaquant SCORES POINTS DE MATCH | POINTS DE MATCH
‘5" Etuis adverse
9 ° NOUS Lul
> " Défenseurs | Attaguant NOUS EUX
11
1
12
2
13
3
14
4 - . T
] [rorau]
5 IRESULTAT FINAL | I Nouveau baréme : PM = de lécart
52 = 7,2111 102 = 10,0995 | 152 = 12,3288 14,2127 | 252 = 15,8745 | 302 = 17,3781 | 352 = 18,7617
12,4097 14,2829 | 254 = 15,9374
12,4900 14,3527 | | 256 = 16,0000
12,5698 22
6 [ 160 = 12,6491 14,4914
12,7279 14,5602
12,8062 14,6287
12,8841 14,6969
12,9615 14,7648
13,0384
7 13,1149 272 = 16,4924
13,1909 274 = 16,5529
13,2665 276 = 16,6132
13,3417 16,6733
8
9
RESULTAT (1) TOTAUX 50 = 7,0711 | [ 100 = 10,0000] | 200 = 14,1421 15,8114 17,3205 |
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Fascicule 5 : Quadrettes

Mouvements des étuis et des joueurs

Seuls les attaquants sont autorisés a se déplacer, et uniqguement au signal donné par
I'arbitre.

L’attaquant Sud descend les étuis d’'une table et descend lui-méme de 2 tables pour
chaque nouvelle position.

Les défenseurs restent fixes a la méme table et dans la méme disposition durant toute
la séance.

L’arbitre doit étre vigilant sur les mouvements des joueurs, les étuis n’étant pas joués
simultanément, il devra veiller a ce qu’il n’y ait aucune communication entre partenaires de la
méme quadrette.

A chaque position, I'arbitre devra annoncer : « Attaquant, transférez et changez ».

En cas de table relais, I'arbitre doit conserver les étuis de la table et les transférer aux
tables concernées a chaque position

ATTENTION : aprés la derniére position de l'aller jouée, I'attaquant devrait transférer
les étuis a ses coéquipiers. Il est donc recommandé que le transfert pour cette position soit
fait par l'arbitre ou par un joueur de la défense, les attaquants restant immobiles durant ce
transfert. C’est la position charniére.

Position charniere

La position charniere (mi-temps entre aller et retour) est un moment importante lors du
tournoi en quadrettes. L’arbitre doit lors de cette position :

Ramasser les feuillets A a la fin de l'aller.

Demander a un joueur de la défense de transférer les étuis,

Etre vigilant sur le mouvement spécial des attaquants et des étuis si toutes les
positions ne sont pas jouées, tel qu’il est expliqué ci-dessous.

Le tableau suivant présente les mouvements des joueurs et des étuis lors de la position
charniere : (-3 / +5 signifie : étui descend de 3 tables (-3) et attaquant monte de 5 tables (+5))

Nombre de quadrettes
5 7 9 11 13 15 17 19 21

o4l 172 | -3/+1
2|6 -1/-2 | -3/+3
3.8 1/-2 | -3/+5| -5/+3 | -7/+1
'g: 10 -1/-2 | -3/-6 |-5/+5|-7/+3|-9/+1 |+10/-1
S |12 1/-2 | -3/-6|-5/+7|-7/+5| -9/+3
2|14 1/-2 | -3/-6|-5/+9 | -7+7
2|16 -1/-2 | -3/-6 |-5/-10
= |18 1/-2 | -3/-6

20 -1/-2

Distribuer des feuillets B pendant la premiére donne du retour.
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Fascicule 5 : Quadrettes

Tableaux de contréle

L’arbitre veillera tout au long du tournoi la bonne rotation des attaquants et des étuis
grace aux tableaux de contrble présentés pages suivantes.

TABLEAUX DE CONTROLE 5, 7 TABLES

5 Tables
D = Défenseurs Table Table Table Table Table
A = Attaquant 1 2 3 4 5
E = Etuis D A|D A|D A|D A|D A
Position E E E E E
o 1 1 2 T2 3 "3 [a T"Ta 5 "5 Série 1
Duplication L. L. - - - ——
Série 1 Seérie 2 Série 3 Série 4 Série 5 5 étuis : 1-2-3-4-5
Jere 1 "3[2 4|3 5471572 ou
Série 2 Série 3 Série 4 Série 5 Série 1 6 étuis : 1-2-3-4-5-6
Seme 175 2f’1 3 72[4 735 "4
Série 3 Série 4 Série 5 Série 1 Série 2
qeme 1’f2 2’_'3 3,_’4 4,"'5 5"’1
Série 4 Série 5 Série 1 Série 2 Série 3
geme 1'_"4 2 5 3'7'1 4'7'2 5'_"3
Série 5 Série 1 Série 2 Série 3 Série 4
7 Tables
D = Défenseurs Table Table Table Table Table Table Table
A = Attaquant 1 2 3 4 5 6 7
E = Etuis D A|D A|D A|D A|D A|D A|D A
Position E E E E E E E
buplication 1 1 2 T 2 3 7 3 4 T oa 5 " 5 6 ' 6 7 T 7
1-2-3-4 5-6-7-8 9-10-11-12 |13-14-15-16|17-18-19-20(21-22-23-24{25-26-27-28
Jere ) 2 4 3 5 4 6 5 7 6 & 1 7 T 2
5-6-7-8 9-10-11-12 |13-14-15-16]17-18-19-2021-22-23-24{25-26-27-28 1-2-3-4
Seme 1 " 5 2 6 3 7 4 T 5 T 2 6 ' 3 7 T a
9-10-11-12 |13-14-15-16]17-18-19-2021-22-23-24{25-26-27-28] 1-2-3-4 5-6-7-8
qeme 1 T 7 2 T 3 T 2 a T 3 5 T 4 6 ' 5 7 T 6
13-14-15-16|17-18-19-20(21-22-23-2425-26-27-28 1-2-3-4 5-6-7-8 9-10-11-12
ame 1 T2 2 3 3 4 4 T s 5 " 6 6 ' 7 7 T
4 17-18-19-20|121-22-23-24{25-26-27-28 1-2-3-4 5-6-7-8 9-10-11-12 (13-14-15-14
sme 1 7 4 2 5 3 6 a4 T 7 5 7 1 6 ' 2 7 T 3
5 21-22-23-24125-26-27-28] 1-2-3-4 5-6-7-8 9-10-11-12|13-14-15-16|17-18-19-20
sme 1 " 6 2 7 3 T 1 4 T 2 5 7 3 6 ' 4 7 T 5
6 25-26-27-28 1-2-3-4 5-6-7-8 9-10-11-12 [13-14-15-16|17-18-19-20(21-22-23-244

11 sur 33



Fascicule 5 : Quadrettes

TABLEAUX DE CONTROLE 9 et 11 TABLES

9 Tables
D = Défenseurs | Table Table Table Table Table Table Table Table Table
A = Attaquant 1 2 3 4 5 6 7 8 9
E = Etuis D AlD AlD AlD AlD AlD AlD AlD AlD A
Position E E E E E E E E E
buplication | * 1'2’2 3 3 [ 4 "als"s56"6e[7 778789709
1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1213-14-1516-17-1819-20-21{22-23-2425-26-27
Sre 1 "3[2 4|3 5|4 6|5 7|6 8]7 o9]ls"™1]9"2
1 " 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1413-14-1516-17-1819-20-21|22-23-2425-26-27 1-2-3
Seme IP1'5r2 6|3 7[aT8[s5T9[6 ™27 T72 '8 3 [ o T4
7-8-9 [10-11-1213-14-1516-17-1819-20-21[22-23-2425-26-27 1-2-3 [ 4-5-6
qeme Ir1’7 2 8|3 9[aT1[s5"2]6"3 7 T4 r8'5'9 "6
10-11-1213-14-1516-17-1819-20-21|22-23-2425-26-27 1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9
sme 17927137243 [574[e6 "5[7"6877[9"s8
4 13-14-1516-17-1819-20-21|22-23-2425-26-27] 1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1]
sme 122 3|3 a4f[a"s[5"6[6e" 77788799 "1
> 16-17-1819-20-2122-23-2425-26-27 1-2-3 [ 456 [ 7-8-9 [10-11-1213-14-15
sme 1742 53 6[a"™[s5"8f6"9[7718"2[97"3
6 19-20-2122-23-2425-26-27 1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1213-14-1516-17-1§
Seme 1762 7|3 8r4'9 r5'1r6'2 7738749 7>s
22-23-2425-26-27 1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1213-14-1516-17-1819-20-21)|
sme 1782 9o|[371[a"2s5"36e"a[7"58 "6 9'7J|
8 25-26-27 1-2-3 [ 4-5-6 [ 7-8-9 [10-11-1213-14-1516-17-1819-20-21|22-23-2
TABLEAUX DE CONTROLE 11 ET 13 TABLES
11 Tables
D = Défenseurs | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table
A = Attaquant 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
E = Etuis D AD AlD Alp AlD AlD AlDb AlD AlD AlD AD A
Position E E E E E E E E E E E
Duplication 1 1[2"2[3"3[a74a[5"s5[6 67778789 "9f10M10[11711
12 | 34 | 56 | 78 | 9-10 [11-12]|13-14| 15-16| 17-18| 19-20 | 21-22
qere 1"3[2 4|3 5[4 6|5 7|6 8|7 9|8 10]9 11|10 1|11 2
34 | 56 | 78 | 9-10 |11-12]13-14| 15-16| 17-18| 19-20 21-22| 1-2
Seme 152 6|3 7[4a"8[5"9[610[7 118719 7210731174
56 | 7-8 | 9-10 | 11-12|13-14|15-16| 17-18|19-20| 21-22| 1-2 | 3-4
qeme 1772 8]3 9faMo[s5M1f6e 17728 39740”51176
7- 9-10 | 11-12|13-14| 15-16[ 17-18| 19-20 21-22| 1- 34 | 56
geme 1792 103 1141572637 7485961077 1178
9-10 | 11-12|13-14| 15-16[ 17-18] 19-20| 21-22| 1- 3- 56 | 7-8
seme 1112 1|3 2473574657768 77[9 "8[1079[11710
11-12 | 13-14 | 15-16 | 17-18 [ 19-20| 21-22 1- 3- 56 | 7-8 | 9-10
geme 1722 3[3 4afa"s[5"6[6"7[778[879[9 Mofi0M11[1171
13-14 | 15-16 | 17-18| 19-20 [ 21-22| 1- 34 | 5.6 | 7.8 | 9-10 [11-12
Seme 1742 53 6[a"75"8f6 0710819 "1[10"72[11"73
15-16 | 17-18|19-20| 21-22| 12 | 34 | 56 | 7-8 | 9-10 |11-12]| 13-14
sme 1762 7|3 8[aTo[s5T0o[6 ™17 728 29310741175
8 17-18|19-20|21-22| 1-2 | 34 | 56 | 7- 9-10 | 11-12[ 13-14]| 15-16
geme 1782 93 10[4aM1[s5"12[6e 27738749 "5[10"6[1177
19-20|21-22| 12 | 3-4 | 5 7-8 | 9-10 |11-12|13-14| 15-16 | 17-18
10eme 17102 12]3 1faT25"3[6Ta[7"58"6[o"7[10"8[1179
21-22| 12 | 3-4 | 5.6 | 7-8 | 9-10 |11-12]| 13-14[15-16] 17-18 19-20
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Fascicule 5 : Quadrettes

TABLEAUX DE CONTROLE 13 TABLES

13 Tables

D = Défenseur| Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table
A = Attaquant 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
E = Etuis D AD AlD AD AlD AlD AlD AD AlD AD AlD AD AlD A
Position E E E E E E E E E E E E E
buplication | £ |2 "23"™3[a74as5"5[6"6[7 " 7[878[9 "9[10710[11"11[12 12[13 13
12 | 34 | 56 | 78 | 9-10 | 11-12[13-14| 15-16 [ 17-18| 19-20 | 21-22 | 23-24 | 25-26

Lere 1732 4|3 5|4 6|5 7|6 8|7 9|8 10[9 11|10 12|11 13[12 1|13 2
34 | 56 | 7-8 | 910 |11-12 13-14|15-16 | 17-18| 19-20 | 21-22 | 23-24 | 25-26 | 1-2

Seme 1’52 63 7[478[5"9[6 10[7 118 12[9 M3f10"1 117212731374

5- 7-8 | 9-10 | 11-12[13-14|15-16 | 17-18| 19-20 [ 21-22| 23-24 [ 25-26 | 1-2 | 3-4

geme 1772 83 9[4"0[5 16 127138 19 2107311741275 1376

7- 9-10 [11-12|13-1415-16|17-18 | 19-20| 21-22 | 23-24|25-26| 1-2 | 3-4 | 56

4eme 1792 10[3 11425136 1728 39741051176 [1277 1378
9-10 [ 11-12|13-14 | 15-16|17-18 19-20| 21-22 | 23-24| 2526 | 1-2 | 34 | 56 | 7-8
ame 111271237134 "1[572[6"3[7 748 5[99 610" 71178 (127913710

> 11-12| 13-14] 15-16 | 17-18| 19-20 | 21-22| 23-24 | 25-26 | 1- 34 | 56 | 7-8 | 9-10
ome 1 13[271|3"2[4"3[574[6"'5[7 6[877[9 8[10 9[11710{12"11[13712
6 13-14 | 15-16 | 17-18 | 19-20 | 21-22 | 23-24| 25-26 | 1- 34 | 56 | 7-8 | 9-10 | 11-12

Ll Ll Ll Ll Ll Ll Ll L L L L Ll

Jeme 1 2273374455766 77788799 10[10M1[11T12[12M13[1371
15-16 | 17-18| 19-20 | 21-22| 23-24 | 25-26| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10 [ 11-12|13-14

geme 1 42 5(376[4a"7[5"8[6"9[7 10[8 19 M2[10M3f11"1 12721373
17-18|19-20| 21-22( 23-24|25-26| 12 | 34 | 56 | 7-8 | 910 |11-12| 13-14| 15-16

geme 1 6[2 7[3"8[479[5 06 11[7 128139 1107211731274 1375
19-20 | 21-22|23-24(25-26| 1-2 | 34 | 56 | 7-8 | 9-10 | 11-12|13-14| 15-16 | 17-18

1otme 1 8[2 9[3M0[4 15 26137718 297310741175 [1276 1377
21-22|23-24|25-26| 12 | 34 | 56 | 7-8 | 910 |11-12| 13-14|15-16 | 17-18| 19-20

Jpeme 1 10[2 11{3M2[4M3[5"1[6"2[7 738749 5107612771278 1379
23-24|2526| 12 | 34 | 56 | 7-8 | 9-10 |11-12| 13-14| 15-16| 17-18 [ 19-20 | 21-22
1oame 1 122 13[3 1[4"2[5"3[6"4a[7"'5[8"6[9 7[10"8[1179[12"10[13™11
25-26| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10 |11-12[13-14] 15-16| 17-18| 19-20| 21-22 | 23-24
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Fascicule 5 : Quadrettes

TABLEAU DE CONTROLE 15 TABLES

15 Tables

D = Défenseu|Table|Table|Table|Table|Table|Table | Table| Table|Table| Table|Table| Table|Table| Table| Table
A = Attaquan| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
E = Etuis D A|D AD AID A|D A|ID A|ID AID A|ID A|ID AID A|ID AD AID AID A
Position E E E E E E E E E E E E E E E
buplication | L |2 2334745 56 67" 78 8[9 " 9[1010[1112]12 12|13 13|14 14|15 15
12 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10 |11-12|13-14|15-16 | 17-18| 19-20| 21-22| 23-24| 25-26 | 27-28| 29-30

sre 173[2 4(3 5[4 6|5 7|6 8|7 9|8 10[9 11|10 12|11 13|12 14|13 15]14 1|13 2

! 34 | 56 | 7-8 [9-10 [11-12|13-14| 15-16 | 17-18| 19-20 | 21-22 | 23-24 | 25-26 | 27-28| 29-30| 1-2
ome 1'5(2 6(3 7[4"8[579[6 10[7 118 12[9 "13[10"14[11"15[12"1 [13"2 [14"3 [15" 4

2 5-6 | 7-8 | 9-10 [ 11-12|13-14| 15-16| 17-18| 19-20 | 21-22 23-24 | 25-26 | 27-28| 29-30| 1-2 | 3-4
ome 1772 8[3 9[4 0[5 11[6 12[7 "13[8 "14[9 "15[10" 1112 [12'3[13" 4 [14'5[15'6

8 7-8 | 9-10 [11-12| 13-14[ 15-16| 17-18 | 19-20| 21-22 | 23-24| 25-26| 27-28[ 29-30| 1-2 | 3-4 | 56
ome 1792 103 11[4 "12[5 "13[6 14[7 "15[8 "1[9 "2[10'3[11"4[12'5[13'6[14" 7 [15'8

4 9-10 [ 11-12|13-14| 15-16 | 17-18| 19-20 | 21-22| 23-24 | 25-26 | 27-28| 29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8
ome 1112 "12[3 13[4 4[5 15[6 "1 [7 "2[8 73[9 "4 [10"5 1276 [1277 [1378 [1479 [15"10

S 11-12|13-14| 15-16| 17-18| 19-20 21-22 | 23-24 [ 25-26| 27-28|29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 [ 9-10
gome 1 13[2 143 "15[4 1[5 26 '3[7 4[8'5[9 610 7[11 8[12 9 [13"10[14 11[15 12
13-14|15-16| 17-18 [ 19-20| 21-22 | 23-24| 25-26 | 27-28[29-30| 1-2 | 3-4 | 5-6 | 7-8 | 9-10 | 11-12

geme 1 4[2'5(3"6[4 7[5'8[6 9[7 10[8 11[9 12[10 1311 14[12 15[13 1 [14 2 [15 3
19-20| 21-22| 23-24 | 25-26| 27-28[29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 [ 9-10 |11-12|13-14|15-16| 17-18

10t 1 6[2 7(3'8[49[5"10[6 11[7 12[8 13[9 14[10 15[11 1 [12 2[13 3[14 4[15 5
21-22|23-24| 25-26 | 27-28| 29-30| 1-2 | 3-4 | 5-6 | 7-8 | 9-10 |11-12| 13-14] 15-16| 17-18 19-20

1qeme 1 8[2 937104 11[5 12[6 13[7 14[8 '15[9 '1[10 2[11 3[12 4[13 5[14 6 [15 7
23-24|25-26| 27-28|29-30| 1-2 | 3-4 | 5-6 | 7-8 | 9-10 [ 11-12|13-14| 15-16| 17-18| 19-20 21-22

Loeme |1 10[2 11]3 "12[4 "13[5 14[6 15[ 7 '1[8 2[9 '3[10 4 (11 5[12 6 (13 7[14 8[15 9
25-26|27-28[29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 [9-10 [11-12[13-14|15-16[ 17-18[ 19-20| 21-22| 23-24
18me 1 12[2 13|3 14[4 "15[5 '1[6 2[7 38 4[9 510 6[11 7 [12 8[13 9 [14 10[15 11
27-28(29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 [ 9-10 [11-12[13-14|15-16 | 17-18[ 19-20 | 21-22 | 23-24 | 25-26

g Lg Ld ¥ Lg F. F F L L LJ LJ
Laome |1 14[2 15[3 1[472[57316 417 '5[8 69 7 [10 8[119 [12"10[13 1114 12[15 13
29-30| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 [9-10[11-12|13-14|15-16| 17-18| 19-20| 21-22| 23-24 | 25-26 | 27-28
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Fascicule 5 : Quadrettes
TABLEAUX DE CONTROLE 17 TABLES
17 Tables
D = Défenseu| Table | Table | Table | Table [ Table [ Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table | Table [ Table | Table | Table
A = Attaquan{ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
E = Etuis D AID AID A|ID AD AID AID A|ID AD AD AID AID A|ID AID AD AID AID A
Position E E E E E E E E E E E E E E E E E
F F F F F ¥ L4 F F F
. 1 1|2 2|3 3|4 4(5 5(6 6|7 7|8 8|9 9(1010|11 11|12 12|13 13(14 14|15 15|16 16|17 17
Duplication
1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10 [11-12|13-14|15-16|17-18|19-20(21-22|23-24| 25-26| 27-28| 29-30| 31-32| 33-34
L4
1re 1 3({2 413 5|4 65 7|6 87 9|8 10/9 11|10 12|11 13|12 14|13 15{14 16|15 17(16 1|17 2
34 | 56 | 7-8 | 9-10 [11-12]|13-14|15-16(17-18(19-20|21-22| 23-24| 25-26|27-28(29-30| 31-32| 33-34| 1-2
F F F L ¥ ¥ F F L4 F F F L4 ¥ F
péme 1 5|2 6(3 7|4 8|5 9|6 10|7 118 12|9 13|10 14|11 15|12 16{13 17|14 1|15 2 (16 3|17 4
56 | 7-8 | 9-10 |11-12(13-14[15-16|17-18|19-20|21-22(23-24|25-26|27-28| 29-30| 31-32(33-34| 1-2 | 34
L4 F F L L4 L4 L4 F F L F L ¥ ¥ L4
qeme 1 712 83 9|4 10{5 11|16 12| 7 13| 8 14| 9 15|10 16(11 17|12 1(13 2|14 3|15 4 (16 5|17 6
7-8 | 9-10 |11-12|13-14|15-16(17-18|19-20| 21-22| 23-24|25-26|27-28|29-30| 31-32|33-34| 1-2 | 3-4 | 56
L4 F L L ¥ L4 L4 L4 L4 L L L ¥ L4 L4
geme 1 9|2 10(3 11|14 12|{5 13| 6 14| 7 15(8 16/9 17|10 1|11 2|12 3(13 4|14 5|15 616 7|17 8
9-10 |11-12|13-14[15-16{17-18|19-20| 21-22|23-24(25-26|27-28| 29-30| 31-32(33-34 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8
L4 L4 L L L ¥ ¥ L4 L4 L4 L L L L ¥ L4 L4
geme 11112 12(3 13| 4 14|5 15/6 16|7 17(8 1|9 2|10 311 4|12 5(13 6|14 7|15 8|16 9|17 10
11-12|13-14|15-16(17-18(19-20| 21-22| 23-24| 25-26|27-28|29-30|31-32|33-34| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10
L L L L L L4 L4 L4 L4 L L L L L4 Ld L4
geme 1 13|12 14(3 15|/4 16|5 17|6 1|7 2|8 3|9 4|10 5(11 6|12 7(13 8|14 9|15 10{16 11|17 12
13-14|15-16|17-18|19-20(21-22| 23-24| 25-26| 27-28(29-30(31-32|33-34| 1-2 | 3-4 | 56 | 7-8 | 9-10 |11-12
L4 L L L L L4 L4 L4 L4 L L4 L L L L4 L4
178me 1 6/2 7|3 8|4 9(510(6 11|7 12| 8 13|9 14(10 15|11 16|12 17|13 1|14 2|15 3|16 4|17 5
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Chapitre 3 : REGLEMENT DES COMPETITIONS

Reégles applicables aux championnats

La catégorie d’'une quadrette est définie par la somme des Indices de Valeur des
joueurs composant la quadrette suivant le tableau de l'article 12 du fascicule 1.

Pour jouer en D1, I'indice de valeur d’'une quadrette doit &tre supérieur a 25.
Pour jouer en D2, I'indice de valeur d’'une quadrette doit étre inférieur a 73
Pour jouer en D3, I'indice de valeur d’'une quadrette doit étre inférieur a 26.

Les joueurs concernés par l'article 7 du présent réeglement sont crédités de l'indice de
valeur du seuil de leur interdiction (voir tableau article 12).

e un joueur classé premiére série coeur (au mieux) peut disputer le championnat
D2 et D3 s'il est accompagné de 3 joueurs classés promotion (3°™° série, 4°™
série ou NC) ayant au plus 15 ans dans I'année marquant la fin de la saison. Si
la somme des indices est supérieure au seuil, ce joueur devra jouer
impérativement en défense et laisser la place d’attaquant a I'un de ces jeunes.

Section 1 : Déroulement des championnats
Les championnats se déroulent en 2 étapes :

Championnats régionaux division 1, division 2 et division 3 dans chaque comité ou
regroupement de comités,
Finales nationales divisionl, division 2 et division 3.

Article 1 : championnats régionaux
Chaque comité organise ses championnats régionaux qui attribuent les titres de :

Quadrette championne régionale division 1,
Quadrette championne régionale division 2,
Quadrette championne régionale division 3.

Il qualifie les quadrettes les mieux classées pour les finales nationales.
L'organisation de chacune de ces épreuves doit étre séparée et est identique.

Le responsable de zone peut regrouper plusieurs comités. Dans ce cas, il assure la
direction des épreuves et peut la déléguer a un responsable régional.

Un joueur licencié dans un comité outre-mer peut participer a n’'importe quel
championnat régional quadrettes métropolitain. Un joueur licencié dans un comité outre-mer
qui souhaite participer a plusieurs championnat régionaux meétropolitains (quadrettes et/ou
premiére série) doit les disputer au sein d'un méme comité (ou de la zone rattachée a ce
comité si le championnat n’est pas disputé au sein méme du comité).

Les quadrettes championnes régionales division 1, d’'une part, et division 2 et 3, d’autre
part, de la saison en cours sont qualifiées d'office pour les finales régionales division 1, d’'une
part, et division 2 et 3, d’autre part, de la saison suivante, sous réserve de se présenter dans
exactement la méme composition ET que l'indice de valeur collectif respecte les conditions
eénonceées a l'article 12 du fascicule 1.

Article 2 : déroulement des championnats régionaux

Les championnats régionaux se déroulent en autant de stades que I'estime nécessaire
la CCR, mais les finales régionales doivent répondre aux exigences suivantes :

- Participation de 5 quadrettes minimum a la premiére séance de cette finale,
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- Au moins deux séances de 20 donnes chacune minimum, sauf en championnat
division 3 pour lequel une seule séance de 20 donnes minimum est acceptée.

- En cas de 19 quadrettes a la 1°° séance, il sera donc possible de jouer une
séance a 18 étuis (1 étui par table), puis une seconde a 27 (s’il n’'y a pas
d’éliminés) ou alors d’éliminer des formations pour faire en sorte de jouer au
minimum 20 étuis lors de la seconde manche.

Le championnat régional D1 doit étre terminé au minimum 2 semaines avant que ne
commence le championnat régional D2. De méme, le championnat régional D2 doit étre
terminé au minimum 2 semaines avant que ne commence le championnat régional D3.

A la suite du championnat D1 (ou D2 ou D3), une quadrette et ses membres ont le
statut de qualifié ou remplacant ou éliminé.

Si un qualifié D1 joue un championnat D2 ou D3 alors il perd sa place de qualifié D1. Si
un remplagant D1 joue un championnat D2 ou D3 et s’il se qualifie alors il perd son statut
de remplacant D1.

De méme, si un qualifié D2 joue un championnat D3 alors il perd sa place de qualifié
D2. Si un remplagant D2 joue un championnat D3 et s’il se qualifie alors il perd son statut
de remplacant D2.

Un joueur peut cumuler les statuts de remplagcant D1 et/ou D2 et/ou D3. Dés lors qu'il
accepte une place de qualifié dans une division, il perd son statut de remplacant dans les
autres divisions.

Article 3 : reglement du championnat réegional

Le reglement du championnat doit étre adressé, en début de saison, au président de
zone pour aval. Les épreuves se déroulant sans son aval sont nulles.

Le reglement régional doit notamment prévoir un tableau précisant en fonction du
nombre de quadrettes présentes a la premiére séance le nombre de séances jouées et le
nombre de quadrettes jouant chaque séance.

Article 4 : Les finales nationales

Le nombre de quadrettes qualifiées pour les finales nationales D1, D2 ou D3 et le
déroulement de celles-ci sont fixés chaque saison par la CCN.

La quadrette D1 championne de France sortante est qualifiée d'office pour la finale
nationale (sauf cas prévu a l'article 30 du fascicule 1), et sous réserve de se présenter dans
exactement la méme composition, (méme si les joueurs n’appartiennent plus au méme
comité la saison suivante).

La quadrette D2 championne de France sortante est qualifiée d'office pour la finale
nationale D2 (sauf cas prévu a l'article 30 du fascicule 1), et sous réserve de se présenter
dans exactement la méme composition, (méme si les joueurs n’appartiennent plus au méme
comité la saison suivante) ET que les conditions stipulées a I'article 14 du fasciculel soient
réunies.

La quadrette D3 championne de France sortante est qualifiee d'office pour la finale
nationale D3 (sauf cas prévu a I'article 30 du fascicule 1), et sous réserve de se présenter
dans exactement la méme composition ET que les conditions stipulées a l'article 14 du
fascicule 1 soient réunies.
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Article 5 : Quadrettes championnes et vice-championnes de France

La quadrette victorieuse de la finale D1 recoit le trophée et le titre de CHAMPIONNE
DE FRANCE QUADRETTE division 1.

La quadrette victorieuse de la finale D2 recoit le trophée et le titre de CHAMPIONNE
DE FRANCE QUADRETTE division 2.

La quadrette victorieuse de la finale D3 recoit le trophée et le titre de CHAMPIONNE
DE FRANCE QUADRETTE division 3.

Les quadrettes classées deuxiemes recoivent les titres de vice-championnes.
Section 2 : Regles générales

Article 6 : arbitrage

Chaque épreuve est placée sous l'autorité d'un arbitre officiel. L’arbitre doit avoir la
qualité d’arbitre régional pour les finales (sauf dérogation).

Article 7 : composition des quadrettes

Les quadrettes sont composées de quatre joueurs, dont un capitaine. Aucun joueur ne
peut étre remplacé des la qualification pour un stade ultérieur, sauf dans le cas du décés de
I'un des joueurs de la quadrette, selon les conditions suivantes :

- Le joueur remplacant ne doit pas avoir participé aux épreuves qualificatives
précédentes dans son comité ou sa zone,

- La série de classement du joueur remplacant doit étre égale ou inférieure a celle
du joueur décédé.

Article 8 : place des quadrettes

Lors de la premiére séance, la quadrette championne sortante se voit attribuer la table
N° 1 (du tournoi A s'il y a plusieurs tournois). Les autres quadrettes sont placées par tirage
au sort ou définies de facon a équilibrer les tournois suivant les régles définies dans le
reglement régional des compétitions. En finale nationale, les positions de départ des autres
quadrettes sont définies de fagcon a équilibrer les tournois et limiter les oppositions entre
quadrettes issues d’'un méme comité.

Pour les séances suivantes, le placement des quadrettes est effectué par serpentin sur
la base du classement général.

Article 9 : retards

A I'hneure prévue pour le début de la séance, toutes les quadrettes doivent étre
présentes et completes.

L'arbitre doit infliger des pénalités aux quadrettes incomplétes a raison d’un point match
par fraction de 5 minutes de retard.

Apres 15 minutes de retard, l'arbitre peut déclarer forfait la ou les quadrettes
incomplétes et faire jouer la ou les quadrettes remplacantes selon les dispositions prévues a
I'article 31 du fascicule 1.

Article 10 : abandon en cours d'épreuve

Si un ou plusieurs membres d’'une quadrette viennent a quitter I'épreuve avant la fin de
celle-ci - sauf cas de force majeure - les quatre membres de la quadrette seront sanctionnés
conformément aux statuts de la FFT.
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La quadrette défaillante est classée derniere de I'épreuve.

Article 11 : Ia marque

C'est 'attaquant assis en Sud qui est chargé, de la marque sur la fiche. Les défenseurs
(Nord, Est, Ouest) sont tenus de vérifier I'exactitude des inscriptions. Une fois la fiche
ramassée par l'arbitre, il ne peut plus y avoir de modification de la marque, sauf par 'arbitre.

Article 12 : Ex-aaquo

En cas d'égalité de PM les quadrettes sont départagées ainsi

Au résultat des étuis qui les ont opposés sur 'ensemble des séances,
Sur le score de la meilleure séance,

La quadrette ayant le plus faible indice de valeur.
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Chapitre 4 : CODE D’ARBITRAGE

Généralite
Dés qu’une irrégularité, faute ou incident de jeu de quelque sorte que ce soit est

découvert, le jeu doit s’interrompre et I'arbitre étre appelé immédiatement (méme si la faute a
été commise plusieurs levées auparavant et découverte ultérieurement).

Ceci est valable pour les fautes de jeu (faux-écart, jeu hors-tour, carte exposée,
renonce etc.) ainsi que pour toute anomalie (hésitation injustifiee, maniérisme d’un joueur,
nombre incorrect de cartes, jeu mal replacé dans I'étui en duplicate, etc.).

Il est formellement interdit aux joueurs de régler entre eux un incident de jeu ou
d’adopter a I'amiable une solution. Ne pas appeler l'arbitre au moment ou la faute est
découverte interdit ipso facto toute contestation ultérieure et constitue une faute grave.

Points particuliers

Dans tous les tournois, il est formellement interdit de se déplacer sans autorisation de
I'arbitre. Cette autorisation exceptionnelle ne permet en aucun cas des discussions avec les
adversaires. Lors de déplacements non autorisés, le joueur de la quadrette sera sanctionné
de 2 PM (quadrettes). Si récidive du (ou des) joueur(s), I'arbitre applique la sanction qu’il juge
appropriée pour le non-respect de ces décisions.

Le preneur est responsable de l'orientation de I'étui et doit prendre son jeu en
premier. Les défenseurs se doivent de contréler le bon positionnement de leur jeu dans
I'étui. Une inversion des jeux en défense n’est pas imputable au preneur.

Les quatre joueurs de la table sont responsables du chien: en cas de mauvaise
reconstitution de la donne (erreur sur le chien) les 2 quadrettes sont pénalisées.

Pénalite
En quadrettes des points de match sont déduits a I'issue du match.
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Marque ajustée

e Donne neutralisée : chaque équipe marque 0 PM sur cette donne.

e +4PM/-4PM:+ 4 PM est la marque minimum que peut obtenir la quadrette non
fautive, - 4 PM est la marque la moins défavorable que peut obtenir la quadrette
fautive.

Il faut rajouter 1 point de pénalité a I'équipe fautive.

Fautes et incidents de jeu

FAUTE OU
INCIDENT DE JEU SANCTION
Jeu avec un nombre incorrect 1 PM 4 la quadrette fautive
de cartes a la premiére table
(donne distribuée a la table) La donne est annulée et redistribuée

Avertissement puis 1 PM de pénalité
a la quadrette fautive
Lenteur de jeu
L’arbitre peut annuler une ou plusieurs donnes si les 2 quadrettes sont
fautives et appliquer - 1 PM de pénalité par donne annulée a la ou aux 2
quadrettes.

La donne est neutralisée et doit se jouer au retour :
pénalité de 10 PM a la l'attaquant fautif, bonus de 4 PM a la défense.
- Si pas de faute au retour : -10/+4 maintenu
- Si nouvelle faute de la défense au retour : - 1PM au fautif soit -11/+4
- Si RC de l'autre attaquant au retour : le +4 est annulé : -10/-5
- Si faux écart de I'autre attaquant au retour : le +4 est annulé : -10/-10

Faux écart

Erreur ou anomalie sur la
feuille ambulante :

- rectifiable par I'arbitre | 1 PM aux deux quadrettes

- non rectifiable par

Parbitre 4 PM aux deux quadrettes

Si I'arbitre juge que le spectateur est rattaché a un joueur ou une équipe, le
spectateur est considéré comme partenaire, et la faute considérée comme
commise et traitée comme telle (si carte exposée elle devient renonce
consommeée et traitée comme telle). Si I'arbitre juge que le spectateur est
neutre ou ne peut prouver son rattachement a un joueur ou une équipe, la
faute est considérée comme non commise.

Dans tous les cas, le spectateur est exclu par I'arbitre.

Signal d’une faute de jeu par
un spectateur
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FAUTE OU
INCIDENT DE JEU

SANCTION

Jeu avec un nombre incorrect
de cartes (cartes collées)

1 PM a quadrette fautive

L’arbitre rend une carte « blanche » au camp a qui il manque la carte en fin
de donne. Le score est marqué normalement mais 'arbitre applique une
Marque Ajustée appropriée (voir haut page 23)

Interdiction de consulter le
diagramme une fois la 1°"®
carte jouée

Si consultation du diagramme par un joueur une pénalité est appliquée
1PM

Consultation par inadvertance
de la feuille de marque avant
de jouer

Appel obligatoire de I'arbitre, I'arbitre reste durant la jouerie de la donne
concernée.

Pénalité de 1PM a la quadrette fautive

Si la jouerie de la donne est faussée par I'information lue I'arbitre applique
Marque Ajustée appropriée (voir haut page 23)

Hésitation
Si le joueur reconnait avoir
hésité

Marque Ajustée appropriée (voir haut page 23)

Avec I'Excuse en main trés difficile de considérer une hésitation donc pas de
pénalité

Sans pouvoir prouver I'hésitation il ne faut rien faire.

Interdiction de fumer et
cigarette électronique

Pénalité 10 PM

Utilisation téléphone ou
appareil multi média

Pénalité 10 PM

Erreur de placement d’'un ou
plusieurs joueurs

Neutraliser les jeux joués, - 5PM a la quadrette fautive et + 4 PM a l'autre

Jeux déposés a la mauvaise
table

Jeux se sont joués : - 5 aux 2 quadrettes de la table et - 5 a I'attaquant qui
a posé les jeux
Jeux ne se sont pas joués : - 1 a 'attaquant qui a posé les jeux

Rectificatif n’4
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FAUTE OU
INCIDENT DE JEU

SANCTION

Jeu hors tour d’'un
défenseur

Le preneur doit choisir :

e soit il accepte la carte jouée par le joueur fautif (le jeu se déroule normalement
comme si c’était le joueur fautif qui était en main)

¢ soit il exige que le défenseur ayant normalement la main rejoue au choix du
preneur dans la couleur jouée par le joueur fautif ou dans une autre couleur sans
imposer une couleur particuliére.

Si le défenseur qui doit avoir la main joue I'Excuse, la régle s’applique aussi au joueur
suivant.

Pénalité carte exposée quel que soit le choix du preneur.

Carte exposée par le
preneur

La carte est remise dans son jeu par le preneur.
Les joueurs placés aprés le preneur pourront changer leur carte.

PAS DE PENALITE

Carte exposée

La carte exposée est remise dans son jeu par le joueur fautif qui la jouera a son gré.

Carte exposée par un défenseur suite a une carte exposée d’un autre partenaire. Le
camp fautif ne reprend pas les cartes qui ne font pas faute.

Si un joueur coupe a faux, le camp non fautif peut demander a I’arbitre si le fautif
est singleton ou pas.

Carte exposée par la
défense (I'arbitre juge
que la donne peut se
jouer normalement)

Chaque carte peut vouloir dire quelque chose a ses partenaires suivant le
systéme d’annonce, on considére donc que la donne ne peut pas se jouer
normalement.

L’arbitre est le seul juge de I'application de la marque ajustée (moment, type de
carte exposeée ...).

Pénalité 1 PM a la quadrette fautive.

Carte exposée par la
défense (I'arbitre juge
que la donne ne peut
pas se jouer
normalement). Il fait
néanmoins jouer la
donne.

Renonce
consommée

1 PM a la quadrette fautive
Le score est marqué normalement mais I'arbitre applique une Marque Ajustée
appropriée (voir haut page 23).
La pénalité de 1 PM s’ajoute a la marque ajustée.

En cas de renonce consommeée de I'attaquant et de la défense sur le méme jeu, on
applique une seule fois le +4/- 4, sans oublier les 2 pénalités d’usage (2 X 1 PM)
L’ARBITRE DOIT RENDRE AU CAMP NON FAUTIF TOUS LES POINTS QU’IL

JUGE ILLICITEMENT GAGNES PAR LE CAMP FAUTIF

Renonce
consommeée sur
renonce consommeée

Donne neutralisée
et pénalité 4 PM aux 2 quadrettes
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Mauvaise reconstitution de la donne

Définition : Nombre de cartes incorrect, inversion des jeux, non concordance de la main avec le diagramme,
mauvaise duplication en cas de donnes pré distribuées.

Exemple de donne considérée comme injouable : mauvaise reconstitution concernant : les bouts, les cartes
habillées ainsi que les atouts suivant leur hauteur et leur importance dans le jeu, etc. (I’arbitre étant seul juge).

FAUTE OU
INCIDENT DE JEU

SANCTION

MR a la table précédente
(ou aux tables
précédentes)

- Sile jeu apu se jouer :

e -Silejeun’apaspu
se jouer :

Pénalité de 3 PM a la quadrette ou aux quadrettes fautives

Pénalité de 5 PM a la quadrette ou aux quadrettes fautives

MR a la table ou 'erreur
est constatée

1°) L’erreur concerne un seul camp

a) Avant dejouer:
- L’arbitre rétablit et juge que la donne peut se jouer régulierement :
le score est normalement marqué
- L’arbitre rétablit et juge que la donne ne peut pas se jouer régulierement, - 5PM
a la quadrette fautive et + 4 PM a l'autre

b) Ladonne aété jouée sans contrble par les joueurs :
- 5PM a la quadrette fautive et + 4 PM a l'autre

cas particulier: si la faute se situe lors de la position charniére, la pénalité est de =7 PM
+6 PM.

2°) L’erreur concerne les deux camps
a) Avant dejouer:
- L’arbitre rétablit et juge que la donne peut se jouer régulierement : le score est
normalement marqué
- L’arbitre rétablit et juge que la donne ne peut pas se jouer réguliéerement, - 5PM
a la quadrette fautive et + 4 PM a l'autre

b) Ladonne a été jouée sans contrdle par les joueurs :
- Donne neutralisée et 5 PM de pénalité aux deux quadrettes

Carte oubliée dans
I’'étui ou carte a terre

donne neutralisée
et + 4 PM pour le camp non fautif, - 5 PM pour le camp fautif

Cas particuliers :

Pas de cumul des fautes sur reconstitution : - 1 PM si donne jouable ; - 3 PM si non jouable

Dans le cas de duplication en multi-tournois : si un des tournois ne duplique pas, on n’applique pas de
pénalité pour mauvaise duplication dans les autres tournois.

Rectificatif n’4
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Faute dans la présentation ou la composition d’'une poignée

FAUTE OU
INCIDENT DE JEU

SANCTION

Présentée par le
preneur avant son tour

LA POIGNEE EST COMPTEE NORMALEMENT. PAS DE PENALITE.

Présentée dans le
désordre

Présentée incompléte
et rectifiable
Présentée aprés avoir
joué réguliérement sa
1°"° carte et avant que
celle-ci soit recouverte

LA POIGNEE EST COMPTEE NORMALEMENT. PENALITE :

1 PM a la quadrette du joueur fautif

Présentée a tout
mauvais moment
(autre que cas ci-
dessus)

Excuse dans la
poignée avec un atout
caché dans la main

LA POIGNEE EST COMPTEE NORMALEMENT
EN CAS DE CHUTE DU CAMP FAUTIF.
LA POIGNEE N’EST PAS COMPTEE EN CAS DE GAIN DU CAMP FAUTIF

Le score est marqué normalement mais I'arbitre applique Marque Ajustée appropriée
(voir haut page 23).
La pénalité de 1 PM s’ajoute a la marque ajustée.

Présentée avec trop
d’atouts par la défense

LA POIGNEE EST COMPTEE NORMALEMENT. PENALITE :

Le score est marqué normalement mais I'arbitre applique une Marque Ajustée
appropriée (voir haut page 23).
La pénalité de 1 PM s’ajoute a la marque ajustée.

Présentée incompléte
par le preneur et non
rectifiable

IL N’Y A PAS DE POIGNEE

1 PM a la quadrette du preneur

Présentée incompléte
par la défense et non
rectifiable

IL N’Y A PAS DE POIGNEE

Le score est marqué normalement mais I'arbitre applique une Marque Ajustée
appropriée (voir haut page 23).
La pénalité de 1 PM s’ajoute a la marque ajustée.
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Quelques exemples de marques ajustées et de pénalitées en quadrettes
Dans tous les exemples présentés, il s’agit d’'une renonce consommeée.

Ces exemples sont valables pour toutes les fautes traitées avec une éventuelle marque
ajustée : certains cas de carte exposée ou de faute dans la présentation de la poignée,

mauvaise reconstitution de la donne (mais dans ce dernier cas, il n'y a pas de pénalité
supplémentaire).

\ Le score indiqué est toujours celui de I'attaquant.

1°) lorsque le score est favorable au camp fautif :
Exemple 1

Quadrette A fautive

Score attaquant A : + 68

Score attaquant B : + 60

La différence en PM est de 2.828 en faveur de A

L’arbitre doit appliquer une marque ajustée et une pénalité de 1 PM

Il saisit les scores « zéro » aux deux quadrettes.

En pénalité, il saisit — 5 PM pour A et Bonus 4 PM pour B (ce qui équivaut a une
marque de — 4PM et — 1PM pour A et de + 4 PM pour B)

Toutes les fois que le score sera favorable a la quadrette fautive,
L’arbitre applique la marque ajustée — 4 PM, + 4 PM.
2°) lorsque le score est favorable au camp non fautif :

Exemple 2

Quadrette A fautive

Score attaquant A : + 60

Score attaquant B : + 68

La différence en PM est de 2.828 en faveur de B

L’arbitre doit appliquer une marque ajustée (voir ex. 1) et pénalité de — 1PM.
Exemple 3

Quadrette A fautive

Score attaquant A : + 60

Score attaquant B : + 76

La différence en PM est de 4 en faveur de B

L’arbitre saisit les scores normalement et applique la pénalité de — 1PM.
Exemple 4

Quadrette A fautive

Score attaquant A : + 60

Score attaquant B : + 92

La différence en PM est de 5.657 en faveur de B

L’arbitre saisit les scores normalement et applique la pénalité de — 1PM.

Lorsque le score est favorable a la quadrette non fautive :

L’arbitre applique la marque ajustée — 4 PM, + 4 PM si la marque en faveur de la
quadrette non fautive est inférieure a + 4 PM (exemple 2).

L’arbitre n’applique pas la marque ajustée si la marque en faveur de la quadrette non
fautive est égale ou supérieure a + 4 PM (exemples 3 et 4).
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Chapitre 5 : ATTRIBUTION DES PCN ET PP

Présentation

Les tournois homologués par la FFT donnent droit a [Iattribution de points de
Classement National (PCN) et de points de Performance (PP) pour certains joueurs, Si ceux-
ci sont affiliés a la FFT.

Ces PCN et PP enregistrés chaque saison par les joueurs affiliés a la FFT permettent
I'établissement du Classement National des joueurs de tarot affiliés a la FFT.

Conditions pour ’lhomologation d’un tournoi

Organisateur

Les tournois sont organisés par la FFT, ou l'une de ses zones, ou I'un de ses comités
régionaux, ou un club qui doit étre affilié a la FFT.

Arbitrage

Les tournois doivent étre dirigés par un arbitre officiel de la FFT. Cet arbitre respecte
scrupuleusement les directives des fascicules 1 et 5.

Cet arbitre peut participer au tournoi qu’il dirige sauf lors des championnats officiels et
des festivals de tarot.

Organisation technique

Les tournois doivent se dérouler simultanément sur le méme lieu, excepté les tournois
simultanés en donnes dupliquées.

Une participation minimum 5 quadrettes est exigée.

L’attribution de PCN est identique quel que soit le nombre de donnes jouées (20
donnes minimum).

Ex-a2quo

En cas de quadrettes ex-aequo, celles-ci se partagent également la totalité des PCN
attribués aux places correspondantes (arrondi supérieur si non entier). Elles se partagent
également la totalité des PP attribués aux places correspondantes (arrondi supérieur si non
entier).

Ces régles ne s’appliquent pas dans les compétitions pour lesquelles il existe des
regles de départage des ex-aequo.

20 sur 35



Fascicule 5 : Quadrettes

Application des « Indices »

Les tableaux d’attribution de PCN qui sont donnés dans ce document sont établis sur
les bases de l'indice 1. C’est le cas pour les tournois de régularité ne comportant pas plus de
51 joueurs. Cependant un indice supérieur peut étre appliqué pour des tournois plus
importants et les championnats.

Tournois négionaux - Indice 1,2

Le caractere de « tournoi régional » est attribué par la C.C.R. aux grands tournois en
donnes dupliquées.

Condition requise : Participation d’au moins 52 joueurs.

Cas particulier des comités Outre-mer : ces comités, compte tenu de I'éloignement
et des impossibilités de regroupement bénéficient d’un coefficient multiplicateur
supplémentaire pour les tournois locaux (coefficient 3).

Tournois nationaux - indice 1,5

Le caractére de «tournoi national » est attribué par la C.C.N. a certains grands
tournois joués en donnes dupliquées.

Conditions requises :
Participation d’au moins 100 joueurs ;

Championnats régionaux

Pour tous les championnats officiels quadrettes, un indice supérieur est appliqué aux
demi-finales et finales régionales.
Il est de :

1,5 pour les % finales régionales
1,8 pour les finales régionales

Attribution de PCN

Plancher et plafonds
L’attribution minimale de PCN est fixée a 50 PCN.
Les attributions sont plafonnées a :

2000 PCN,
5000 PCN pour les championnats régionaux.

Tournois en une séance

L’attribution de PCN est faite en fonction du classement de la séance (par points de
match). Les joueurs de la moitié des quadrettes (arrondi a l'unité supérieure si 0,5) y ont
droit. Les joueurs des quadrettes classées premieres recoivent 60 fois le nombre de tables ;
les suivants subissent un abattement fonction du nombre de tables. La grille d’attribution est
la méme que pour les tournois triplettes en ligne, sauf qu’en tournoi quadrettes il n’y a pas de
ligne. Il faut éventuellement multiplier par I'indice supérieur (1,2 pour tournois régionaux avec
13 quadrettes minimum ; 1,5 pour tournois nationaux avec 25 quadrettes minimum)
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Tournois en plusieurs séances

Pour les tournois joués en plusieurs séances, l'attribution n’est accordée que pour le
classement général a l'issue de toutes les séances. Il n'y a pas d’attribution par séance.
_La moitie des joueurs (arrondi a I'unité la plus proche, supérieur si 0,5) ayant participé a
la 1°® séance ont droit a I'attribution de PCN, méme s’ils ne disputent pas la derniére
séance.

En cas de tournoi duplicate en plusieurs séances avec une
pour la suivante, le nombre de joueurs de quadrettes est donc inférieur en
rapport a la 1°" séance.

Ce mode d’attribution s’applique quel que soit le nombre de séances qualificatives pour
le ou les stades suivants, mais a la triple condition que :

- Les résultats des séances qualificatives interviennent dans le résultat final,

- Ce soit exclusivement des joueurs ou de quadrettes ayant participé a la méme
séance qualificative qui participent a la séance suivante (ainsi, la rentrée lors
d’'une séance d’'un seul joueur, d'une seule quadrette ainsi que les qualifiés
d’office, signifie qu’il s’agit d’'un nouveau stade),

- Le nombre d’éliminés a chaque séance ne doit pas étre supérieur a 50% des
participants de la séance précédente.

Ce mode d’attribution ne s’applique donc pas pour les cas suivants :

- 2 demi-finales séparées (donnes ou dates difféerentes) qualifiant pour la finale,
- Finale « en 3 séances » ol des qualifiés d'office rentreraient en 2°™¢ séance :
cela donnerait, une demi-finale et une finale en deux séances.

Le tableau d’attribution de PCN pour les tournois duplicates en plusieurs séances est
donné ci-dessous, selon les conditions d’utilisation suivantes :

T est le nombre de Tables total (séance 1 + séance 2 + séance 3, etc...).
C est un Coefficient multiplicateur, selon le type d’épreuve :

1ére

séance qualificative
2°M° séance par

o Quadrettes : C=15
ler 50xTxC 9éme | 27xTxC 17éme | 13xTxC 25eéme | 6,5xTxC 33eéme |3,25xTxC
2éme | 47xTxC 10éme | 25xTxC 18éme | 12xTxC 26éme | 6xTxC 34éme | 3xTxC
3éme | 44xTxC 11éme | 23xTxC 19éme | 11xTxC 27éme | 55xTxC 35eéme | 2,8xTxC
4éme | 41xTxC 12éme | 21xTxC 20éme | 10xTxC 28éme | 5xTxC 36eéme | 2,6xTxC
5éme | 38xTxC 13éme | 19xTxC 21leme | 9xTxC 29eme | 4,5xTxC 37eme | 2,4xTxC
6eme | 35xTxC 14éme | 17xTxC 22éme 8xTxC 30éme 4xTxC 38éme | 2,2xTxC
7éme | 32xTxC 15éme | 15xTxC 23eéme | 7,5xTxC 31leéme |3,75xTxC 39éme | 2xTxC
8eme | 29xTxC 16éme | 14xTxC 24éme 7XTxC 32éme | 3,5xTxC 40éme 2xXTxC
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Attribution de PP
Les points de performances sont attribués seulement dans certains tournois :

Compétitions officielles (phases régionales et finales nationales),
Open nationaux,
Grands festivals.

Les PP au niveau des compétitions régionales

Pour les quadrettes D1, lattribution dépend du potentiel de chaque comité ou
groupement de comités pour avoir un potentiel supérieur a 100 licenciés, sinon I'attribution
est forfaitaire : 6 PP aux premiers, 4 PP aux seconds, 2 PP aux troisiemes.

Pour les quadrettes D2 ou quadrettes D3, l'attribution dépend du potentiel de chaque
comité ou groupement de comités pour avoir un potentiel supérieur a 100 licenciés, sinon
pas d’attribution de PP.

Dans tous les cas, voir dans le fichier calculPP car c’est variable en fonction du comité.
Lors d'une finale, 1/3 du nombre de quadrettes ayant disputé la premiere séance peut
acquérir des PP.

En cas de dérogation accordée pour la tenue du championnat régional (D1, D2 ou D3),
la CCN pourra modifier I'attribution initiale des PP et des PCN

Les PP et PCN attribués lors des finales nationales

D1 PCN PP D2 PCN PP D3 PCN PP
1* 7000 100 1¥ 5000 50 1¥ 3000 25
2°me 6500 80 2°m 4500 40 25 2500 20
3°me 6000 64 3°me 3700 32 3me 2100 16
4*™ | 5500 55 4*™ | 3300 28 2*™ | 1900 14
5°me 5000 50 5°m¢ 3000 25 5°me 1800 13
6 4800 46 6 2800 23 6 1700 12
77 4650 43 7" 2700 22 7°m 1600 11
8" 4500 40 8" 2500 20 8" 1500 10
9°m¢ 4200 37 9°me 2400 19 9™ 1500 10
10°™ | 3900 34 10°™ | 2200 17 10°™ | 1400 9
11°™ | 3600 31 11°™ | 2100 16 11°™ 1300 8
12°™ | 3300 28 12°™ | 1900 14 12°™ 1200 7
13°™| 3000 25 13°™ | 1800 13 13°™ 1200 7
14°™ | 1500 10 14°™ | 1000 5 14" 800 3
15°™ | 1400 9 15°™ | 1000 5 15°™ 800 3
16°™ | 1300 8 16" 900 4 16°™ 700 2
17°™ | 1200 7 17°™¢ 900 4 17°™ 700 2
18°™ | 1100 6 18" 800 3 18" 700 2
19°™ | 1000 5 19°™ 800 3 19°™ 700 2
20°™ 900 4 20°™ 700 2 20°™ 600 1
21°"¢ 800 3 21°™ 700 2 21°m¢ 600 1
22°m¢ 700 2 22°m 600 1 22°m¢ 600 1
23°™ | 700 2 23°™ | 600 1 23" 600 1
24°™ 600 1 24°™ 600 1 24°"m¢ 600 1
25°™¢ 600 1 25" 600 1 25°m¢ 600 1
26" 600 1 26" 600 1 26" 600 1
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Attribution de PP pour les grands festivals
Les P.P. ne sont attribués que sous réserve de I'application d’un indice 1,5.

Cette attribution est alignée sur les PP attribués lors des open nationaux (voir tableaux
page suivante), selon le nombre de quadrettes.

Si un festival comporte plusieurs épreuves suivies d'une finale, les organisateurs
peuvent demander au préalable a la CCN la possibilité d’attribuer des PP a cette finale, a
condition que chaque épreuve attribue des PP.

Attribution de PP lors des Open Nationaux
Cette attribution est forfaitaire, selon le nombre de joueurs et le type de tournoi :

Nombre de quadrettes

Place | 25 33 39 44 52 66 78 88 91
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